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Vor ein paar Tagen habe ich hier im Blog die neue Kategorie Cyberpunk eingerichtet. Ich
persönlich hatte nach einigen wenigen Wochen in der Umgebung von KI-Künstlern das Gefühlt,
dass diese nach einer Suche nach Bildern mit einer Endzeitstimmung sind.

 

Die KI-Künstler verwenden eine Bild-KI, die aus einer Texteingabe Bilder erzeugt. Durch
Schulungen und Einweisungen in diese Technik habe ich die Wucht der Bildsprache erlebt. Und
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denke, es ist ein Bedarf nach diesen Bildern. Ich nenne es Cyberpunk-Ästhetik und habe die ersten
Entwürfe mit Bleistift auf Papier erstellt.

Zurzeit ist auch die Fashion Week in Paris. Waren Sie da? Welche Show haben Sie gesehen?
Welche hat Ihnen gefallen? Ich habe leider nicht sehr viel gesehen. Nur Balenciaga SS23 und
bedauerlicherweise nur online. 
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Balenciaga SS23 auf der Pariser Fashion-Week
Was meinen Sie, ist dies Cyberpunk-Ästhetik von Balenciaga?
Sci-Fi Landschaft Concept-Art
Jetzt sind Sie gefragt!

Balenciaga SS23 auf der Pariser Fashion-Week

Balenciaga - laut Wikipedia mit über 1 Mrd. Umsatz - verwandelt den Laufsteg in ein Kriegsgebiet?
Schüttet Schlamm auf den Laufsteg und mit dem Foto begrüßt das Unternehmen jetzt die Kunden
auf der Homepage:
https://www.balenciaga.com/de-de

Eboni schreibt auf Twitter
Ich bin mir nicht sicher, ob ich von diesem Spaziergang erschreckt oder beeindruckt sein sollte?
Frei übersetzt.
https://twitter.com/VersaceVenus_/status/1576519290202689536
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Ein Video von der Fashion Week Show ist auf der Website des Unternehmens online
https://www.balenciaga.com/de-de/sommer-23

Was meinen Sie, ist dies Cyberpunk-Ästhetik von Balenciaga?

Die Landschaft und die Bühne hat meiner Meinung nach etwas von Krieg, Endzeit, Weltuntergang.

Und damit sind wir nun bei dem heutigen Thema. Meine Kundinnen und Kunden können sich in
meinem Atelier 3D-Modelle von Landschaften erstellen lassen. Jetzt möchten wir uns die neue
Kundengruppe erschließen, die Bedarf an Sci-Fi Landschaften haben. 

Vor diesem Hintergrund habe ich - wie bereits im Blog angekündigt, einen Online-Kurs gekauft. 

Sci-Fi Landschaft Concept-Art
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Auf der linken Monitorseite sehe ich durch die Kamera auf die Landschaft-Szene. Die Gestaltung
wird hier durch die visuelle Kontrolle durch die Kamera bestimmt. Dies ist nicht mit der
Postmoderne vergleichbar und schon gar nicht mit den Ideen aus dem Buch: Architektur für den
Einprägsamen Ort von den Autoren Bloomer Kent, C. und W. Moore Charles.

Charles Willard Moore hat das wunderbare Mainfest Piazza d'Italia, New Orleans, gebaut.

Piazza d'Italia, New Orleans, Foto in Wikipedia 

Und dann haben augenscheinlich Personen ohne ein Farbgefühl das Objekt 2014 neu bemalt.
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Der Funktionalist Paul Friedrich Posenenske bezeichnete die Piazza d'Italia als „dahingepinkelten
Barockverschnitt übelster Sorte“, der obendrein die Obszönität besitze, mit Kulissenschiebereien
die Slumbewohner zu verhöhnen.

Quelle Wikipedia https://de.wikipedia.org/wiki/Piazza_d%E2%80%99Italia

Das hier geplante 3D - Modell einer Sci-Fi Landschaft möchte keine Slumbewohner mit 
 Kulissenschiebereien verhöhnen. 

Wobei der Gestaltungsprozess von dem Dozenten schon sehr an Kulissenschiebereien mich
erinnern. Dies macht mich nervös. Ständige Kontrolle, ständige Änderungen von Kamerastandort
und Brennweite. Dies Arbeitsweise von dem Dozenten liegt mir nicht sonderlich. Ich mag die
Umsetzung einer Zeichnung oder eines Fotos. Dieses Suchen ... man kommt zu nichts.
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Ich konnte eine Kante nicht auswählen, weil die Maustasten noch emuliert wurden. Ich habe die
Normalen auch eben richtig ausgerichtet. 
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Ich hoffe, Ihnen gefällt der Einblick in die Gestaltung von einer Sci-Fi Landschaft. 

Jetzt sind Sie gefragt!

Was denken Sie über Balenciaga SS23 auf der Pariser Fashion-Week? 

Haben Sie Anregungen, Ergänzungen oder einen Fehler gefunden? Dann freue ich mich auf Ihren
Kommentar.
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Sie können diesen Beitrag natürlich auch weiterempfehlen. Ich bin Ihnen für jede Unterstützung
dankbar!
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Verwandeln Sie Ihren Commerce mit AR und 3D-Produktvisualisierung!

Bei uns geht es um Techniken, die es schaffen, das Produkt zum Erlebnis zu machen. Virtual &
Augmented Reality, 360 Grad-Videos, Darstellungen in 3D, virtuelle Showrooms. Die
Besucher:innen sollen eintauchen in die Welt des Unternehmens mit immersiven Technologien.

Sie können uns mit der Erstellung von individuellen 3D-Visualisierungen beauftragen. Jeder kann
3D-Visualisierungen bei unserem Kreativservice bestellen - unabhängig davon, ob Sie nur ein
einzelnes 3D-Modell benötigen oder viele.

Wir unterstützen Sie bei der Umsetzung Ihres Augmented Reality (AR) oder Virtual Reality (VR)
Projektes! Egal ob Produktfotografie, 3D-Scan-Service, 3D-Visualisierung oder fertige 3D-Modelle
für AR/VR – wir beraten Sie persönlich und unverbindlich.

Wo kann ich Anregungen, Lob oder Kritik äußern?

Ihre Meinung ist uns wichtig! Schreiben Sie uns, was Ihnen in Bezug auf unser Angebot bewegt. 
info@r23.de
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R23 — Ihr Atelier für Virtual Reality und interaktive Markenerlebnisse

Wünschen Sie ein individuelles Angebot auf Basis Ihrer aktuellen Vorlagen, nutzen Sie einfach
unser Anfrageformular. 

Sci-Fi Landschaft Concept-Art - Teil 1

https://blog.r23.de/3d-visualisierung/sci-fi-landschaft-concept-art-teil-1/

Besuchen Sie uns auch auf Facebook und Twitter.

r23
Thüringenstr. 20
58135 Hagen
Deutschland
Telefon: 02331 / 9 23 21 29

E-Mail: info@r23.de

Ust-IdNr.:DE250502477
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