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ARCore 1.0: Augmented Reality auf Smartphones
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ARCore

Der Mobile World Congress 2018 findet vom 26. Februar 2018 bis zum 1. Marz 2018 in Barcelona
statt. Weltweit ist er die wichtigste Fachkonferenz rund um neue Smartphones, Tablets und
Wearables. Google startet zum Mobile World Congress offiziell seine Augmented-Reality-Plattform
ARCore 1.0

ARCore 1.0 wird nur auf qualifizierten Geraten mit Android N und héher unterstitzt und sollte nur
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auf qualifizierten Geraten installiert werden. Siehe die Liste der von ARCore unterstitzten Geréate.

ARCore auf mehreren Geraten zum Laufen zu bringen, ist nur ein Teil der Gleichung. ARCore 1.0
bietet ein verbessertes Umweltverstandnis, das es Nutzern ermdglicht, virtuelle Assets auf
strukturierten Oberflachen wie Plakaten, Mdbeln, Spielzeugkartons, Blichern, Dosen und mehr zu
platzieren. Android Studio Beta unterstutzt jetzt ARCore im Emulator, so dass wir deine
Anwendung in einer virtuellen Umgebung direkt von unserem Desktop aus testen kdnnen.

Wie funktioniert ARCore?

Grundsatzlich macht ARCore zwei Dinge: die Position des mobilen Gerats zu verfolgen, wahrend
es sich bewegt, und ein eigenes Verstandnis der realen Welt aufzubauen.

Die Motion-Tracking-Technologie von ARCore nutzt die Kamera des Smartphones, um
interessante Punkte, sogenannte Features, zu identifizieren und zu verfolgen, wie sich diese
Punkte im Laufe der Zeit bewegen. Mit einer Kombination aus der Bewegung dieser Punkte und
den Messwerten der Tragheitssensoren des Smartphones bestimmt ARCore sowohl die Position
als auch die Ausrichtung des Smartphones, wéhrend es sich durch den Raum bewegt.

ARCore kann nicht nur Schlisselpunkte identifizieren, sondern auch flache Flachen, wie z.B. einen
Tisch oder den FuRboden, erkennen und die durchschnittliche Beleuchtung in der Umgebung
abschéatzen. Diese Fahigkeiten ermdglichen es ARCore, sein eigenes Verstandnis der Welt um
sich herum zu entwickeln.

ARCores Verstandnis der realen Welt ermdglicht es uns, Objekte, Anmerkungen oder andere
Informationen so zu platzieren, dass sie sich nahtlos in die reale Welt integrieren lassen.
Bewegungsverfolgung bedeutet, dass Sie sich bewegen und diese Objekte von jedem Winkel aus
betrachten kénnen, und selbst wenn Sie sich umdrehen und den Raum verlassen, wird das
Katzchen oder die Anmerkung genau dort sein, wo Sie es verlassen haben.
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Link

https://github.com/gooqgle-ar/arcore-android-sdk/releases

Jetzt bist du gefragt!

Hast du Anregungen, Erganzungen, einen Fehler gefunden oder ist dieser Beitrag nicht mehr
aktuell? Dann freue ich mich auf deinen Kommentar.

Du kannst diesen Beitrag natirlich auch weiterempfehlen. Ich bin dir fir jede Unterstiitzung
dankbar!
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Verwandeln Sie lhren Commerce mit AR und 3D-Produktvisualisierung!

Bei uns geht es um Techniken, die es schaffen, das Produkt zum Erlebnis zu machen. Virtual &
Augmented Reality, 360 Grad-Videos, Darstellungen in 3D, virtuelle Showrooms. Die
Besucher:innen sollen eintauchen in die Welt des Unternehmens mit immersiven Technologien.

Sie kénnen uns mit der Erstellung von individuellen 3D-Visualisierungen beauftragen. Jeder kann
3D-Visualisierungen bei unserem Kreativservice bestellen - unabhéngig davon, ob Sie nur ein
einzelnes 3D-Modell benétigen oder viele.

Wir unterstitzen Sie bei der Umsetzung lhres Augmented Reality (AR) oder Virtual Reality (VR)
Projektes! Egal ob Produktfotografie, 3D-Scan-Service, 3D-Visualisierung oder fertige 3D-Maodelle
fur AR/VR — wir beraten Sie personlich und unverbindlich.

Wo kann ich Anregungen, Lob oder Kritik aul3ern?

Ihre Meinung ist uns wichtig! Schreiben Sie uns, was lhnen in Bezug auf unser Angebot bewegt.
info@r23.de

4/5


https://fantasiestudios.de/
https://blog.r23.de/3-d_modelle_metaverse/3d-scannen-dienstleistung/3d-scan-hole-dir-deinen-3d-inhalt-gleich-hier/
https://blog.r23.de/anfrage/
https://blog.r23.de/produkt-kategorie/3d-modelle-online-guenstig-kaufen/
https://blog.r23.de/produkt-kategorie/3d-modelle-online-guenstig-kaufen/
mailto:info@r23.de

Virtual Reality, Augmented Reality und 3D-News : R23 - Hagen NRW
Mit offenen Augen trdumen
https://blog.r23.de

R23 — Ihr Atelier fur Virtual Reality und interaktive Markenerlebnisse

Winschen Sie ein individuelles Angebot auf Basis Ihrer aktuellen Vorlagen, nutzen Sie einfach
unser Anfrageformular.

ARCore 1.0: Augmented Reality auf Smartphones

https://blog.r23.de/allgemein/arcore-1-0-augmented-reality-auf-smartphones/

Besuchen Sie uns auch auf Facebook und Twitter.

r23

Thuringenstr. 20

58135 Hagen

Deutschland

Telefon: 02331 /9 23 21 29

E-Mail: info@r23.de

Ust-1dNr.:DE250502477
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