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Gestern zeigt ich Euch, wie ich mit einem Konverter aus einer Wavefront OBJ Datei eine
JavaScript Object Notation Datei erstelle. In diesem r23Artiekel erfahrst du, wie du mit der
WebGL-basierten Bibliothek Three.js die Dynamik der Tween-Animation modellieren und
visualisieren kannst.

Fur die Bewegungs-Tween-Animation verwende ich die JavaScript Object Notation Datei von
gestern. In dem folgenden Beispiel der Tween-Animation ist das Hinzufligen von
Beschleunigungen und das Abbremsen gut sichtbar.

Die systemeigene WebGL-Grafikprogrammierung und den notwendigen mathematischen
Funktionen (Matrizen, Quaternionen usw.) kann recht komplex sein. Um diese Komplexitat zu
entscharfen, wurde eine Reihe von Bibliotheken entwickelt, die die Programmierung vereinfachen,
darunter Three.js. Im Folgenden befassen wir uns mit den Grundlagen dieser Bibliothek.

Three.js verwendet ein rechtshandiges Koordinatensystem:
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von Qniemiec (LRHREGEL de.png) [CCO0], via Wikimedia Commons

Wenn einer Szene ein Three.js-Objekt wie ein Wirfe hinzugefugt wird, wird das Objekt
standardmafig am Ursprung des xyz-Koordinatensystems hinzugefiigt. Werden einer Szene ein
Kameraobjekt und ein Wirfe hinzugefugt, werden daher beide Objekt bei (0, 0, 0) platziert, und du
blickst von innen auf den Wirfe. Die Lésung besteht darin, die Kamera an eine geeignete Position
zu verschieben.

canmera = new THREE. Per specti veCanera( 60, w ndow.innerWdth / w
i ndow. i nner Hei ght, 1, 100000 ); canera. position.set( 0, 10, 300

)

Der erste Parameter (60) definiert das vertikale Sichtfeld der Kamera in Grad (von unten zum
oberen Teil der Ansicht). Dies ist der Bereich der "sichtbaren Welt", der immer auf dem Bildschirm

2/5



Virtual Reality, Augmented Reality und 3D News : R23 - Hagen NRW
Mit offenen Augen trdumen
https://blog.r23.de

zu sehen ist. Das horizontale Sichtfeld wird anhand des vertikalen Sichtfelds berechnet.

Der zweite Parameter (window.innerWidth / window.innerHeight) definiert das Seitenverhaltnis der
Kamera. Im Allgemeinen verwenden wir die Breite des Viewportelements dividiert durch seine
Hbhe, da das Bild andernfalls gequetscht wirken kann.

Der dritte Parameter (1) definiert die Ebene nahe des Kamerafrustums. In diesem Fall fallt die
Ebene nahe des Frustums fast mit der xy-Ebene(d. h. dem Bildschirm) zusammen.

Der letzte Parameter (100000 ) definiert die vom Kamerafrustum entfernte Ebene. Wenn ein Objekt

weiter als £100000 Einheiten verschoben wird, liegt es in diesem Fall auR3erhalb der sichtbaren
Three.js-Welt und wird nicht angezeigt.

Kamera

Tweening

Unter Tweening (Abklrzung fir inbetweening, von engl. in between) versteht man bei der
Schlusselbildanimation ein Verfahren, bei der Einzelbilder zwischen zwei Schlusselbildern einer
Animation erzeugt werden, um den Eindruck einer flissigen Veranderung zu erwecken. Die
zwischen den Schlusselbildern entstandenen Bilder nennt man Inbetweens.

TweenJS ermoglicht das Tweenen und Animieren von HTML5- und JavaScript-Properties mittels

eines Tweening Interface und erlaubt es, Tweens und Actions miteinander zu verbinden, um so
komplexe Sequenzen zu erstellen.

TweenJdS

Beispiel im neuen Browser-Fenster anzeigen.
https://blog.r23.de/3d/loader/tween.html

Navigationshilfe

3D-Modell drehen: Driicken der linken Maustaste und bewegen der Maus
VergroRern/Verkleinern: Mausrad drehen
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Verschieben: die mittleren Maustaste gedrtckt halten und die Maus bewegen
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Nutzen Sie die Situation zur Digitalisierung.

Der r23:Blog will kleineren Unternehmen in der Krise helfen: Nutzen Sie die Situation zur
Digitalisierung. Wir helfen lhnen dabei, online zu gehen: Mit uns gibt es die eigene Website in 72
Stunden - kostengunstig und unkompliziert.

Wir erstellen IThnen auf Basis von WordPress einen Corporate Blog

Wie kdnnen wir Ihnen helfen?
Sie wollen online richtig verkaufen? Wir unterstutzen Sie bei der Umsetzung lhres E-Commerce
Projektes! Egal ob 360° Produktfotografie, 3D Scan Service, Charakterdesign, 3D-Visualisierung
oder Architekturvisualisierung — wir beraten Sie persoénlich und unverbindlich.

Wo kann ich Anregungen, Lob oder Kritik auf3ern?

Ihre Meinung ist uns wichtig! Schreiben Sie uns, was lhnen in Bezug auf unser Angebot bewegt.
info@r23.de

R23 — Ihre Digitalagentur fur Virtual Reality und interaktive Markenerlebnisse

Winschen Sie ein individuelles Angebot auf Basis Ihrer aktuellen Vorlagen, nutzen Sie einfach
unser Anfrageformular.

https://blog.r23.de/die-bewegungs-tween-animation/

Besuchen Sie uns auch auf Facebook und Twitter.

r23

Thiringenstr. 20

58135 Hagen

Deutschland

Telefon: 02331 /9 23 21 29

E-Mail: info@r23.de

Ust-1dNr.:DE250502477
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