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Blender Export fur Adobe Substance Painter
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Die Oberflachen von 3D Objekten erstellen wir zurzeit bevorzugt mit Adobe Substance Painter. In
diesem Blender Tutorial erklaren wir die Vorbereitungen in Blender und den Import in Adobe
Substance Painter.

Dieser Artikel erfordert mehr Erfahrung im Umgang mit Blender und ist daher nur fur
fortgeschrittene Benutzer gedacht.
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Dieses Tutorial ist als praktischer Leitfaden gedacht und behandelt keine theoretischen
Hintergrinde. Diese werden in einer Vielzahl von anderen Dokumenten im Internet behandelt.

Fur die Richtigkeit der Inhalte dieses Tutorials gebe ich keinerlei Garantie. Der hier gezeigte Weg
ist nicht der einzige um ein solches System aufzusetzen, es ist lediglich, der, den ich bevorzuge.

Blender Version in diesem Tutorial ist 2.92

Die Oberflache erstelle ich bevorzugt zurzeit mit Adobe Substance Painter.

Einleitung

Wir gestalten zurzeit eine Wartezone in Blender. In unserem Blender Tutorial: UV-Mapping prifen
haben wir fir eine verzerrungsarme Oberflache ein Test Material fur jedes Objekt erstellt.
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Test pattern [6schen

Jetzt I6schen wir bei jedem 3D Objekt das Material Test pattern
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Material I6schen

Fur das 3D Obijekt erstellen wir jetzt ein neues Material.
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Die 3D-Objekte erhalten ein eigenes Material

Wir wechseln nun vom Edit Mode in den Vertex Paint Mode.
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Wechsel vom Edit Mode in den Vertex Paint Mode.

Jetzt kdnnen Sie mit Driicken der Tabulatortaste zwischen Edit- und Vertex Paint Mode wechseln.

Wir bendtigen fur das Material in unserem 3D Objekt eine Farbe

Wir wéhlen im Menue Draw aus und unter Color Palette klicken wir auf New.
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Wir definieren nun GRUN fiir das Leindwandbild an der Wand.
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Wir springen jetzt mit Tabulatortaste in den Edit-Mode und wahlen mit 'I' (kleines L) das Objekt aus.
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Wichtig war bei uns, dass wir vom UV Editing in das Layout gesprungen sind und hier das Objekt
ausgewahlt haben.

9/20


https://blog.r23.de/wp-content/uploads/2021/05/vertex-paint__edit_04.jpg

Virtual Reality, Augmented Reality und 3D-News : R23 - Hagen NRW
Mit offenen Augen traumen
https://blog.r23.de

i Ny [CH-

o

=)

=

. Hed AP e

Wir springen jetzt mit Tabulatortaste Vertex Paint Mode und wiesen mit Shift + K dem
Leinwandbild die Farbe GRUN zu.
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Zurick im Objekt Mode speichern wir die Szene: Ctrl + S

Export fur Adobe Substance Painter

Wir exportieren Mdbel, Architektur und auch Autodesign im FBX Format nach Adobe Substance
Painter. Wir wahlen das 3D Objekt aus und exportieren das Objekt.
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Damit man die Ubersicht behalt, ist Ordnung sehr hilfreich. Fir den Export verwenden wir ein
eigenes Verzeichnis. Der Dateiname enthélt die Namen vom 3D-Objekt.
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Import Adobe Substance Painter

Wir starten Adobe Substance Painter und laden die FBX Datei.
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Unter ID legen wir Vertex Paint fest.
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Disable help

Die Oberflache wird nun in Adobe Substance Painter gestaltet. Wir lehnen ein Monochromien, ein
monochrome Bild an der Wand. Das Bild lehnt sich nur an.

Nouveau Réalisme
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Inspiriert von Yves Klein. Vor diesem Hintergrund ist es bewusst kein monochromes Ultramarinblau
geworden.

Das war schon alles! Wir hoffen, dass dieses Tutorial hilfreich fur Sie ist.

Artikelserie

Dieser Beitrag ist Teil einer Artikelserie:

1. Entwurf: Wartezone
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2. Blender: UV-Mapping prifen
3. Blender Export fir Adobe Substance Painter

4. Claudia: Wartezone

Jetzt sind Sie gefragt!

Haben Sie Anregungen, Erganzungen, einen Fehler gefunden oder ist dieser Beitrag nicht mehr
aktuell? Dann freue ich mich auf Thren Kommentar.

Sie kdnnen diesen Beitrag nattrlich auch weiterempfehlen. Ich bin Ihnen fiir jede Unterstiitzung
dankbar!
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Verwandeln Sie lhren Commerce mit AR und 3D-Produktvisualisierung!

Bei uns geht es um Techniken, die es schaffen, das Produkt zum Erlebnis zu machen. Virtual &
Augmented Reality, 360 Grad-Videos, Darstellungen in 3D, virtuelle Showrooms. Die
Besucher:innen sollen eintauchen in die Welt des Unternehmens mit immersiven Technologien.

Sie kénnen uns mit der Erstellung von individuellen 3D-Visualisierungen beauftragen. Jeder kann
3D-Visualisierungen bei unserem Kreativservice bestellen - unabhéngig davon, ob Sie nur ein
einzelnes 3D-Modell benétigen oder viele.

Wir unterstitzen Sie bei der Umsetzung lhres Augmented Reality (AR) oder Virtual Reality (VR)
Projektes! Egal ob Produktfotografie, 3D-Scan-Service, 3D-Visualisierung oder fertige 3D-Maodelle
fur AR/VR — wir beraten Sie personlich und unverbindlich.

Wo kann ich Anregungen, Lob oder Kritik aul3ern?

Ihre Meinung ist uns wichtig! Schreiben Sie uns, was lhnen in Bezug auf unser Angebot bewegt.
info@r23.de
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R23 — Ihr Atelier fur Virtual Reality und interaktive Markenerlebnisse

Winschen Sie ein individuelles Angebot auf Basis Ihrer aktuellen Vorlagen, nutzen Sie einfach
unser Anfrageformular.

Blender Export fur Adobe Substance Painter
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Besuchen Sie uns auch auf Facebook und Twitter.

r23

Thuringenstr. 20

58135 Hagen

Deutschland

Telefon: 02331 /9 23 21 29

E-Mail: info@r23.de

Ust-1dNr.:DE250502477
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