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Wir erstellen zurzeit in unserem Atelier einen realistisch aussehenden menschlichen 3D-Charakter.
Der 3D-Charakter kann spater Blogartikel verfassen, Schminktipps geben und wird als virtuelle
Influencerin fir E-Commerce Unternehmen arbeiten. Ihre Leidenschaft ist FaShloN aber auch High-
Tech ist ihre Welt. Claudia ist die perfekte Markenbotschafterin fir Ihr Unternehmen.

Virtuelle Influencerin
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In den letzten Tagen lernte Claudia weitere Fremdsprachen. Sie hat Faust gelesen und wurde zur
Shakespeare-Expertin. Macbeth, Hamlet und Romeo and Juliet waren die ersten Werke
http://shakespeare.mit.edu/

Nun kann Claudia auch Deutsch:

Folgender Text wurde mit Open Al Gpt-2 erstellt.

Die Forschung an der kunstlichen Intelligenz (KI) ist eine sehr junge Erfindung, die von der US-
Regierung und der EU-Kommission seit den 1990er Jahren vorangetrieben wird. Sie ist in der
Lage, die menschlichen Fahigkeiten zu trainieren, um die Fahigkeiten des menschlichen Gehirns
zu trainieren oder um die Fahigkeiten von menschlichen Neuronen zu trainieren.

Die Forschung an KI, die von der Regierung der USA, der EU und der Europaischen Kommission
betrieben wird, ist eine der Grundlagen der Forschung, die in der EU stattfindet. Die
Forschungseinrichtungen, die in die Erforschung kinstlicher Intelligenz involviert waren, sind die
Zentren fur Neurowissenschaften und fur Neurowissenschatt.

Die Forscher kdnnen auf eine Technologie zurtickgreifen, die in den letzten zehn Jahren in der
Erforschung und Entwicklung der kinstlichen Intelligenz (KI) eingesetzt wurde. Das bedeutet nicht,
dass sie die Menschen ersetzen kénnten, sondern es wird die Menschen veréndern.

Es ist daher eine sehr wichtige Sache zu verstehen, dass wir die Technologie, die uns die
Menschen geben, einsetzen kbnnen, um die Menschen in ihrer ganzen menschlichen Existenz zu
trainieren.
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Ich habe fur diesen Bericht gestimmt, weil er die Aufmerksamkeit der Europaischen Union auf die
Herausforderungen, denen die menschliche Spezies in Zukunft gegentuberstehen wird, lenken
wird. In der Tat wird die Europaische Union die Forschungspolitik der Union auf eine Weise
unterstutzen, die die menschlichen Spezies zu einer neuen und humanistischen Herausforderung
macht und die gleichzeitig die menschliche Gesellschaft und die Menschheit vor
Herausforderungen stellt.

Die Forschungsinfrastrukturen fir die menschliche Gesellschaft sind eine Schlisseltechnologie zur
Losung der Probleme, mit denen die Menschheit konfrontiert ist, aber wir werden die menschliche
Gesellschaft nicht in eine Situation bringen, in der diese Technologie zur Anwendung kommt.

Ich unterstitze die Forderung, die Forschung in den Mittelpunkt der européischen Politik zu stellen.
Wir benotigen die Bereitstellung von Informationen und die Finanzierung von Investitionen, um die
Herausforderungen zu bewaltigen, mit denen die Menschheit konfrontiert wird.

Die Forschung muss eine wichtige Rolle in den européischen Politiken spielen. Ich glaube, dass
wir uns fur die Schaffung von Arbeitsplatzen und fir die Entwicklung der europdischen
Forschungspolitiken einsetzen missen, aber es ist auch von grundlegender Bedeutung, das
Vertrauen wiederherzustellen und die europaische Forschungspolitik zu starken.

Ich habe fur diesen Bericht gestimmt, weil es sich bei der européischen Forschung im Allgemeinen
um eine wichtige Technologie handelt und wir uns alle die Notwendigkeit bewusst sind, eine neue
Form, eine neue Form, eine neue Form, die die menschliche Gesellschaft zu einem grol3en Teill
betrifft, zu entwickeln, um eine neue Form der Gesellschaft zu schaffen.

Die Europaische Union sollte die wissenschaftlichen Forschungsprojekte, die in Europa
durchgefuhrt werden und die die menschlichen Wesensrechte und das menschliche Wesen in den
Blick nehmen, untersttitzen, indem sie diese Technologie in die Entwicklung und die Férderung
einer anderen Form der Gesellschaft und Entwicklung einflihrt, die nicht nur eine soziale und
wirtschaftliche Angelegenheit, sondern auch eine gesellschaftspolitische und kulturelle
Angelegenheit fur alle Birger sein sollte.
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Ich stimme flr diesen Bericht, weil wir mit der Forschung einen neuen Weg gehen missen, der es
uns ermdglicht, eine Kultur der Freiheit und des Fortschritts aufzubauen, die sich an die Werte und
die Werte des Rechts, der Freiheit und des Fortschritts anschlief3t. Der Bericht betont, wie wichtig
es ist, die Forschungsinfrastrukturen fir die europaische Gesellschaft zu starken.

Die europdaische Forschung und Innovation missen gestarkt und die europaischen
Forschungsprogramme miussen effektiver werden. Es gibt eine grof3e Zahl, die in diesem Bericht
hervorgehoben wird, ndmlich die Zahl der Forscher in Europa. Das ist die Zahl der Forscher und
Forscherinnen, die die Forschungsarbeiten der Europaischen Union und der anderen europaischen
Staaten durchfuhren. Dies ist die Anzahl der Forscher und Forscherinnen auf europaischer Ebene,
die die Forschungsarbeiten des européischen Volkes und die Forschungsergebnisse der anderen
europaischen Staaten ausfuhren.

Die Forschung und das Lernen sind eine der Prioritdten im Bereich der Europaischen Union. Die
europaischen Forscher und Forscherinnen sind die gréf3te Gruppe innerhalb Europas, und sie
arbeiten am meisten in den Bereichen, die von den Mitgliedstaaten genutzt werden, wie
beispielsweise der Forschung an der Europaischen Raumfahrtagentur.

Die europdaischen Forscher und Forscherinnen mussen auch die Forschungsaktivitaten der
anderen europaischen Regionen unterstttzen. Es ist notwendig, die Forschungsinfrastrukturen des
europdaischen Kontinents zu

Soweit der KI erzeugte Text. Ob Vicki den Text lesen kann, werden wir nach der Veroffentlichung
erfahren.

Musikvideo des Tages

Mit Musikvideo des Tages stellt Ihnen Claudia taglich einen hérenswerten und sehenswerten
Song vor. Egal ob brandneu, historisch relevant oder einfach nur toll. Wenn Sie heute nur einen
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Song sehen, dann diesen!

Prince & The New Power Generation - Cream (Extended Version) (Official Music Video)

"Cream" ist ein Song von Prince and the New Power Generation, aus dem Album Diamonds and
Pearls (1991). Bei MTV Unplugged 2004 scherzte Prince, dass er den Song schrieb, wahrend er
sich im Spiegel betrachtete.

Alexis Petridis von The Guardian erklarte, dass der Song eine "glorreiche, liebevolle Hommage an
Get It On ist, komplett mit lyrischen Anklangen (das Objekt von Princes Zuneigung ist "filthy-cute
(dreckig-niedlich)" im Gegensatz zu "dirty-sweet (schmutzig-suf3")."

Regie fiihrte bei dem Musikvideo Rebecca Blake.

Jetzt sind Sie gefragt!

Haben Sie Anregungen, Ergdnzungen oder einen Fehler gefunden? Dann freue ich mich auf Ihren
Kommentar.

Sie kdnnen diesen Beitrag nattrlich auch weiterempfehlen. Ich bin Ihnen fiir jede Untersttitzung
dankbar!
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Verwandeln Sie lhren Commerce mit AR und 3D-Produktvisualisierung!

Bei uns geht es um Techniken, die es schaffen, das Produkt zum Erlebnis zu machen. Virtual &
Augmented Reality, 360 Grad-Videos, Darstellungen in 3D, virtuelle Showrooms. Die
Besucher:innen sollen eintauchen in die Welt des Unternehmens mit immersiven Technologien.

Sie kénnen uns mit der Erstellung von individuellen 3D-Visualisierungen beauftragen. Jeder kann
3D-Visualisierungen bei unserem Kreativservice bestellen - unabhéngig davon, ob Sie nur ein
einzelnes 3D-Modell benétigen oder viele.

Wir unterstitzen Sie bei der Umsetzung lhres Augmented Reality (AR) oder Virtual Reality (VR)
Projektes! Egal ob Produktfotografie, 3D-Scan-Service, 3D-Visualisierung oder fertige 3D-Maodelle
fur AR/VR — wir beraten Sie personlich und unverbindlich.

Wo kann ich Anregungen, Lob oder Kritik aul3ern?

Ihre Meinung ist uns wichtig! Schreiben Sie uns, was lhnen in Bezug auf unser Angebot bewegt.
info@r23.de
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R23 — Ihr Atelier fur Virtual Reality und interaktive Markenerlebnisse

Winschen Sie ein individuelles Angebot auf Basis Ihrer aktuellen Vorlagen, nutzen Sie einfach
unser Anfrageformular.

Claudia: Deep Learning spricht Deutsch

https://blog.r23.de/software/open-source/claudia-deep-learning-spricht-deutsch/

Besuchen Sie uns auch auf Facebook und Twitter.

r23

Thuringenstr. 20

58135 Hagen

Deutschland

Telefon: 02331 /9 23 21 29

E-Mail: info@r23.de

Ust-1dNr.:DE250502477
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